
REGULAMENTO BOLÃO RHEEM 
 
1. DA PARTICIPAÇÃO 

1.1 Qualquer pessoa física, maior de 18 anos, que atenda os pré-requisitos 
listados no item 1.2 poderá participar do BOLÃO RHEEM, cadastrando-se 
direta e gratuitamente, no site www.bolaovip.com informando seus dados 
pessoais, como nome completo, sexo, data de nascimento, Estado e e-mail 
para contato. Nesta oportunidade, obterão senha e login que os habilitará a 
acessar o painel pessoal, para participação. 
 
1.2 São elegíveis a participar do Bolão: Funcionários RHEEM, Revendedores e 
Funcionários dos Revendedores Rheem cadastrados no site 
www.rheem.com.br, Representantes Comerciais da marca Rheem, Técnicos e 
Instaladores que ativamente trabalham com instalação e manutenção dos 
equipamentos RHEEM no Brasil. 
Uma vez que preenchidos todos os requisitos, será assegurada ao participante 
a conclusão do cadastro, de forma que, se por qualquer motivo este for 
interrompido ou impossibilitado, haverá nova oportunidade para se cadastrar. 
 
1.3 Para participar do BOLÃO RHEEM é necessário concordar 
incondicionalmente com o Termo de Uso, uma vez cadastrado o participante 
automaticamente concorda com o regulamento. 
 
1.4 A equipe RHEEM, tem autonomia para gerir o BOLÃO e poderá fazer 
exclusões ou expulsão de participantes que não cumprirem as regras. Portanto 
não indicamos a participação de pessoas que não sejam parte do “UNIVERSO 
RHEEM” ou que não tenha relacionamento com a empresa. 

 
1.5 Os palpites serão feitos jogo a jogo, em “janelas de tempo” associadas à 
cada fase dos torneios. A publicação dos jogos, para os palpites de cada fase, 
só será feita à medida que todos os resultados da respectiva fase forem 
apurados. A partir do início do Campeonato, o participante poderá dar seus 
palpites sobre os resultados de todos os jogos publicados, sendo certo que os 
palpites somente poderão ser oferecidos ou modificados em até 05 (cinco) 
minutos antes do início de cada respectivo jogo. 
 
1.5.1 Caso haja falha no horário cadastrado dos jogos no BOLÃO RHEEM, os 
usuários que alterarem ou inserirem o placar na janela de tempo imprópria 
(após o início da partida) terão seus palpites ANULADOS, sem possibilidade de 
reconsideração ou retorno ao palpite anterior. 
 
1.5.2 Garantimos o registro dos palpites realizados com até 24h de 
antecedência do horário de início das partidas. Usuários que optarem por 
inserir palpites após este prazo, podem enfrentar problemas de instabilidade ou 
o não processamento dos dados. 
 
1.5.3 Em caso de indisponibilidade no site, em dias de partida (ou não) os 

http://www.rheem.com.br/


palpites já registrados com antecedência serão considerados, sem 
possibilidade de anulação de pontuação, salvo casos onde a equipe do BOLÃO 
VIP julgue estritamente necessário. 
 
1.6 De acordo com o item acima, os palpites do participante acerca dos jogos 
deverão ser oferecidos contemplando o placar e/ou número de gols de cada 
time no mesmo jogo. 
 
1.7 Os resultados das apurações dos palpites serão publicados sempre em até 
24 (vinte e quatro) horas depois da conclusão de cada partida, conforme o 
calendário oficial do respectivo campeonato. 
 
1.7.1 A apuração dos resultados se dará com a verificação das 
respostas/prognósticos indicados pelos participantes em confronto com os 
resultados oficiais dos jogos, obtendo a razão dos pontos acumulados em cada 
fase, considerando-se os critérios de desempate apontados neste 
Regulamento. 
 
1.8 É expressamente proibida a inclusão de qualquer imagem como conotação 
pornográfica ou sexual em qualquer local do site. O usuário que desobedecer a 
essa política terá sua conta excluída do site. 

  

  

2. DA PONTUAÇÃO 

2.1 A pontuação dos participantes será feita em função de seus prognósticos 
para o resultado e o placar das partidas, conforme abaixo. Por resultado 
entende-se a indicação de vitória/derrota deste ou daquele time (incluindo-se o 
tempo regulamentar e excluindo a prorrogação e a disputa de pênaltis, quando 
houver). A pontuação dos acertos será feita a partir dos seguintes critérios não 
acumulativos: 
Apostando que a partida terá um vencedor 

Acerto do placar exato – 25 pontos. 
Acerto do escore do time vencedor – 18 pontos. 
Acerto da diferença de gols entre o vencedor e o perdedor – 15 pontos. 
Acerto do escore do time perdedor – 12 pontos. 
Acerto apenas do time vencedor – 10 pontos 
Apostando que a partida terminará empatada 
Acerto do placar exato – 25 pontos. 
Acerto do empate não exato – 15 pontos. 
Palpite estimulado (apostou no empate e algum time venceu) – 04 pontos 
Estes pontos serão multiplicados pelo peso do jogo. 
4.2 Este sistema de pontuação terá pesos distintos, de acordo com as etapas 
do Campeonato ou Cobertura em questão. 
4.2.1 Os campeonatos iniciam com o peso dos jogos igual a 10 e a cada 
semana de jogos o peso aumenta em 1, com a exceção de campeonatos que 



possuam duração inferior a 60 dias, como a Copa do Mundo. Nestes casos o 
peso irá aumentar em 1, por dia de jogo, ao invés de semana de jogos. 

  

3. CRITÉRIO DE DESEMPATE 

3.1 Serão considerados, para fins de desempate os seguintes critérios, na 
respectiva ordem: 
O maior número de acertos de placar em cheio (PC); 
O maior número de acertos do escore do vencedor (PV); 
O maior número de acertos da diferença de gols (DG); 
O maior número de acertos do escore do perdedor (PP); 
O maior número de acertos dos vencedores; 
A maior antecedência dos palpites (tempo acumulado) (TA); 
Data e hora exata do dia que entrou no bolão; 

   

4. PREMIAÇÃO 

4.1 Primeiro colocado no BOLÃO:  

1° lugar – BOMBA DE CALOR RHEEM 24700 BTU 220-240 V - 1F 

2° lugar – AQUECEDOR A GÁS 20 LITROS BLACK WIFI 

3° lugar - AR CONDICIONAL PORTATIL RHEEM FRIO 11.000 BTU 127V 

4° Lugar – AQUECEDOR A GÁS 30 LITROS BRANCO 

5° lugar - KIT PERSONALIZADO RHEEM (BRINDES ESPECIAIS) 

 

5. DISPOSIÇÕES GERAIS 

5.1 A RHEEM não se responsabilizará por problemas na transmissão de dados 
no servidor, nas linhas telefônicas ou em provedores de acesso dos usuários, 
por erros na leitura ou, ainda, por falta de energia elétrica, sem exclusão das 
demais situações decorrentes de caso fortuito ou força maior. 

 
5.2 Serão automaticamente excluídos permanentemente do BOLÃO os 
participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste 
regulamento, o qual poderá ser alterado por motivo de força maior como, por 
exemplo, mas não exclusivamente, aqueles oriundos de manipulação dolosa 
ou infecção por vírus computadorizados. 



 
5.3 Ao participar do BOLÃO RHEEM o participante está ciente que uma vez 
entre os elegíveis a premiação, passará por um processo de aferimento para 
garantir que realmente tem algum tipo de relacionamento profissional com a 
RHEEM. 

. 
5.4 A participação no BOLÃO caracteriza a aceitação irrestrita de todos os 
termos e condições deste regulamento e não está vinculada a aquisição de 
nenhum bem, produto ou serviço, sendo inteiramente gratuita. 

 
5.5 Toda e qualquer situação não prevista neste Regulamento, bem como 
eventuais casos omissos, serão decididos, exclusivamente, pela equipe do 
RHEEM BRASIL. 

 


