REGULAMENTO BOLAO RHEEM

1. DA PARTICIPACAO

1.1 Qualquer pessoa fisica, maior de 18 anos, que atenda os pré-requisitos
listados no item 1.2 podera participar do BOLAO RHEEM, cadastrando-se
direta e gratuitamente, no site www.bolaovip.com informando seus dados
pessoais, como home completo, sexo, data de nascimento, Estado e e-mail
para contato. Nesta oportunidade, obterdo senha e login que os habilitara a
acessar o painel pessoal, para participacao.

1.2 S&o elegiveis a participar do Bolédo: Funcionarios RHEEM, Revendedores e
Funcionérios dos Revendedores Rheem cadastrados no site
www.rheem.com.br, Representantes Comerciais da marca Rheem, Técnicos e
Instaladores que ativamente trabalham com instalacdo e manutencéao dos
equipamentos RHEEM no Brasil.

Uma vez que preenchidos todos os requisitos, sera assegurada ao participante
a conclusao do cadastro, de forma que, se por qualquer motivo este for
interrompido ou impossibilitado, havera nova oportunidade para se cadastrar.

1.3 Para participar do BOLAO RHEEM é necessario concordar
incondicionalmente com o Termo de Uso, uma vez cadastrado o participante
automaticamente concorda com o regulamento.

1.4 A equipe RHEEM, tem autonomia para gerir o BOLAO e podera fazer
exclusdes ou expulsdo de participantes que ndo cumprirem as regras. Portanto
nao indicamos a participacao de pessoas que ndo sejam parte do “UNIVERSO
RHEEM” ou que nao tenha relacionamento com a empresa.

1.5 Os palpites serao feitos jogo a jogo, em “janelas de tempo” associadas a
cada fase dos torneios. A publicacdo dos jogos, para os palpites de cada fase,
s6 sera feita @ medida que todos os resultados da respectiva fase forem
apurados. A partir do inicio do Campeonato, o participante podera dar seus
palpites sobre os resultados de todos 0s jogos publicados, sendo certo que 0s
palpites somente poderao ser oferecidos ou modificados em até 05 (cinco)
minutos antes do inicio de cada respectivo jogo.

1.5.1 Caso haja falha no horéario cadastrado dos jogos no BOLAO RHEEM, os
usuarios que alterarem ou inserirem o placar na janela de tempo impropria
(apds o inicio da partida) terdo seus palpites ANULADOS, sem possibilidade de
reconsideracdo ou retorno ao palpite anterior.

1.5.2 Garantimos o registro dos palpites realizados com até 24h de
antecedéncia do horario de inicio das partidas. Usuarios que optarem por
inserir palpites apoés este prazo, podem enfrentar problemas de instabilidade ou
0 ndo processamento dos dados.

1.5.3 Em caso de indisponibilidade no site, em dias de partida (ou ndo) os


http://www.rheem.com.br/

palpites ja registrados com antecedéncia serdo considerados, sem N
possibilidade de anulacdo de pontuacéo, salvo casos onde a equipe do BOLAO
VIP julgue estritamente necessario.

1.6 De acordo com o item acima, os palpites do participante acerca dos jogos
deveréo ser oferecidos contemplando o placar e/ou nimero de gols de cada
time no mesmo jogo.

1.7 Os resultados das apuracdes dos palpites seréo publicados sempre em até
24 (vinte e quatro) horas depois da conclusdo de cada partida, conforme o
calendario oficial do respectivo campeonato.

1.7.1 A apuracéo dos resultados se dard com a verificagcao das
respostas/prognosticos indicados pelos participantes em confronto com os
resultados oficiais dos jogos, obtendo a razdo dos pontos acumulados em cada
fase, considerando-se os critérios de desempate apontados neste
Regulamento.

1.8 E expressamente proibida a inclusdo de qualquer imagem como conotacao
pornografica ou sexual em qualquer local do site. O usuério que desobedecer a
essa politica tera sua conta excluida do site.

2. DA PONTUACAO

2.1 A pontuacéo dos participantes sera feita em funcéo de seus prognosticos
para o resultado e o placar das partidas, conforme abaixo. Por resultado
entende-se a indicacao de vitoria/derrota deste ou daquele time (incluindo-se o
tempo regulamentar e excluindo a prorrogacao e a disputa de pénaltis, quando
houver). A pontuacao dos acertos sera feita a partir dos seguintes critérios nao
acumulativos:

Apostando que a partida tera um vencedor

Acerto do placar exato — 25 pontos.

Acerto do escore do time vencedor — 18 pontos.

Acerto da diferenca de gols entre o vencedor e o perdedor — 15 pontos.
Acerto do escore do time perdedor — 12 pontos.

Acerto apenas do time vencedor — 10 pontos

Apostando que a partida terminara empatada

Acerto do placar exato — 25 pontos.

Acerto do empate néo exato — 15 pontos.

Palpite estimulado (apostou no empate e algum time venceu) — 04 pontos
Estes pontos serdo multiplicados pelo peso do jogo.

4.2 Este sistema de pontuacao tera pesos distintos, de acordo com as etapas
do Campeonato ou Cobertura em questao.

4.2.1 Os campeonatos iniciam com o peso dos jogos igual a 10 e a cada
semana de jogos 0 peso aumenta em 1, com a excecao de campeonatos que



possuam duracgao inferior a 60 dias, como a Copa do Mundo. Nestes casos o
peso ird aumentar em 1, por dia de jogo, ao invés de semana de jogos.

3. CRITERIO DE DESEMPATE

3.1 Seréo considerados, para fins de desempate 0s seguintes critérios, na
respectiva ordem:

O maior numero de acertos de placar em cheio (PC);

O maior numero de acertos do escore do vencedor (PV);

O maior numero de acertos da diferenca de gols (DG);

O maior numero de acertos do escore do perdedor (PP);

O maior numero de acertos dos vencedores;

A maior antecedéncia dos palpites (tempo acumulado) (TA);

Data e hora exata do dia que entrou no bolao;

4. PREMIACAO

4.1 Primeiro colocado no BOLAO:

1° lugar - BOMBA DE CALOR RHEEM 24700 BTU 220-240 V - 1F

2° lugar —- AQUECEDOR A GAS 20 LITROS BLACK WIFI

3° lugar - AR CONDICIONAL PORTATIL RHEEM FRIO 11.000 BTU 127V
4° Lugar —- AQUECEDOR A GAS 30 LITROS BRANCO

5° lugar - KIT PERSONALIZADO RHEEM (BRINDES ESPECIAIS)

5. DISPOSICOES GERAIS

5.1 A RHEEM nao se responsabilizara por problemas na transmisséao de dados
no servidor, nas linhas telefénicas ou em provedores de acesso dos usuarios,
por erros na leitura ou, ainda, por falta de energia elétrica, sem exclusao das
demais situagdes decorrentes de caso fortuito ou for¢ga maior.

5.2 Serdo automaticamente excluidos permanentemente do BOLAO os
participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste
regulamento, o qual podera ser alterado por motivo de for¢a maior como, por
exemplo, mas néo exclusivamente, aqueles oriundos de manipulacéo dolosa
ou infec¢ao por virus computadorizados.



5.3 Ao participar do BOLAO RHEEM o participante esta ciente que uma vez

entre os elegiveis a premiacéo, passara por um processo de aferimento para
garantir que realmente tem algum tipo de relacionamento profissional com a

RHEEM.

5.4 A participacdo no BOLAO caracteriza a aceitacio irrestrita de todos os
termos e condicfes deste regulamento e ndo esta vinculada a aquisicdo de
nenhum bem, produto ou servi¢o, sendo inteiramente gratuita.

5.5 Toda e qualquer situacédo néo prevista neste Regulamento, bem como
eventuais casos omissos, serdo decididos, exclusivamente, pela equipe do
RHEEM BRASIL.



